Découverte des métiers par la réalité virtuelle
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Ces ateliers viseront a proposer aux collégiens du Val d’Oise des ateliers sur la découverte de métiers, sous un
format immersif a I'appui de la réalité virtuelle.

[
B

¥

Cet atelier complet sera composé de trois temps :
¢ Une présentation des enjeux de |'orientation pour les collégiens ;

¢ la découverte de plusieurs métiers de différents secteurs d’activités via une immersion sous casque de réalité
virtuelle

e Une restitution a I'appui d’'un support et de fiches métiers adaptés aux notions abordées lors des immersions.

Ces ateliers de 3h seront réalisés en groupes constitués ou demi classes (15 éléves maximum/1lh) soit 45
éleves au total.

Il sera demandé a I'équipe pédagogique un temps en amont avec le prestaire afin de préparer au mieux
la séance.

Infos pratiques
e Niveau(x) : 5éme, 4éme et de 3eme générale ou SEGPA et 3éme prépa-métiers.
e Collége éligible : colleges publics
¢ Date limite d'inscription : vendredi 3 octobre 2025

Contact

claire.moutte@valdoise.fr
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